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ANEXO I – CATEGORIAS
 
1. RECURSOS DO EDITAL
O presente edital possui valor total de R$ 324.000, 00 (trezentos e vinte e quatro mil reais ) distribuídos da seguinte forma:
a) Até R$  40.500,00 (quarenta mil e quinhentos reais) para CATEGORIA Capoeira, sendo 5 (cinco) projetos de R$8.100,00 (oito mil e cem reais) cada; 
b) Até R$  40.500,00 (quarenta mil e quinhentos reais) para CATEGORIA Culturas Populares,  4 (quatro)  projetos de R$10.125,00 (dez mil, cento e vinte e cinco reais) cada;
c)  Até R$  40.500,00 (quarenta mil e quinhentos reais) para CATEGORIA Artes Cênicas,  4 (quatro)  projetos de R$10.125,00 (dez mil, cento e vinte e cinco reais) cada;
d) Até R$  40.500,00 (quarenta mil e quinhentos reais) para CATEGORIA Artes Urbanas, sendo  4 (quatro)  projetos de R$10.125,00 (dez mil, cento e vinte e cinco reais) cada;
e)  Até R$  40.500,00 (quarenta mil e quinhentos reais) para CATEGORIA Artes Visuais, sendo  4 (quatro)  projetos de R$10.125,00 (dez mil, cento e vinte e cinco reais) cada;
f)  Até R$  40.500,00 (quarenta mil e quinhentos reais) para CATEGORIA Literatura, sendo 8 (oito) projetos de R$5.062,50 (cinco mil e sessenta e dois reais e cinquenta centavos) cada;
g)  Até R$  40.500,00 (quarenta mil e quinhentos reais) para CATEGORIA Música, sendo sendo 5 (cinco) projetos de R$8.100,00 (oito mil e cem reais) cada;
h)  Até R$  40.500,00 (quarenta mil e quinhentos reais) para CATEGORIA Audiovisual, sendo  4(quatro)  projetos de R$10.125,00 (dez mil, cento e vinte e cinco reais) cada;
2. DESCRIÇÃO DAS CATEGORIAS
Artes Urbanas
Esta categoria contempla realizações de ações de grafite, muralismo, hip hop, breakdance, etc. que contemplem a inclusão de jovens e adolescentes em ações de fortalecimento de identidade regional e boas práticas cidadãs.
Os projetos podem ter como objeto:
I. Intervenções Artísticas em Espaços Públicos: A criação de intervenções artísticas, como murais, esculturas temporárias, instalações de arte, que transformam e embelezam os ambientes urbanos;
II. Graffiti e Pintura Mural: A produção de murais coloridos, grafites e obras de pintura que retratam temas diversos, desde a cultura local até questões sociais;
III. Performance Urbana: Apresentações ao vivo, como dança, música, teatro, slam, competições de rap, entre outros;
IV. Educação e Formação: Oficinas, cursos e ações educativas que visam capacitar artistas e interessados em técnicas das diversas formas de artes urbanas e promover a conscientização sobre a importância da arte e o combate a preconceitos;
V. Outro objeto com predominância na área das Artes Urbanas.
Artes Visuais
O setor das artes visuais contempla: Artes Plásticas e Artesanato, Desenho, Pintura, Escultura, Gravura, Fotografia, Design.
Podem concorrer nesta categoria projetos que demonstrem predominância na área de artes plásticas e visuais nas linguagens do desenho, pintura, escultura, gravura, objeto, instalação, intervenção urbana, performance, arte computacional ou outras linguagens do campo da arte contemporânea atual.
Os projetos podem ter como objeto:
I. Realização de Exposição ou Feiras de Artes: Isso envolve a organização e montagem de exposições de arte, seja individual ou coletiva, onde obras de artistas plásticos, artesãos, pintores, escultores, etc., são exibidas ao público. As feiras de artes também se enquadram aqui, onde artistas têm a oportunidade de mostrar e vender suas obras;
II. Ações de Capacitação, Formação e Qualificação: Isso inclui a realização de oficinas, cursos e ações educativas destinadas a capacitar e formar artistas, curadores, críticos de arte e o público em geral. Essas atividades ajudam a promover o desenvolvimento das habilidades e conhecimentos necessários no campo das artes visuais;
III. Produção de Obras de Arte e Peças Artesanais: Os projetos podem envolver a criação e produção de obras de arte, como pinturas, esculturas, gravuras, objetos, instalações e peças artesanais. Isso abrange a produção física de itens artísticos que podem ser exibidos em exposições, vendidos ou utilizados em instalações;
IV. Publicações na Área de Artes Plásticas e Visuais: Isso engloba a criação e publicação de materiais impressos ou digitais, como livros, revistas, catálogos e outros tipos de publicações relacionadas às artes visuais. Essas publicações podem servir como meios de documentar obras de arte, teoria da arte, análises críticas e outros conteúdos relevantes;
V. outro objeto com predominância no setor cultural
Literatura
Esta categoria contempla publicação de obras e coletâneas inéditas, preferencialmente com referências ao Vale do Paraíba (paisagens, locais, tradições, etc.) e realização obrigatória de ao menos 2 (dois) eventos de lançamento, sendo um deles em região descentralizada; saraus literários que contemplem necessariamente oficinas de produção literária e/ou pesquisa histórica, preferencialmente com temática referente à identidade regional.
Os projetos podem ter como objeto: 
I. Publicação de Textos Inéditos em Diversos Gêneros e/ou Formatos: Isso envolve a criação, edição e publicação de obras literárias, como romances, contos, poesias, ensaios, biografias, antologias, quadrinhos, e-books e outros tipos de textos literários. Preferencialmente, essas obras devem fazer referências ao Vale do Paraíba e sua cultura;
II. Organização de Eventos e Atividades de Difusão da Literatura, do Livro, da Leitura e da Oralidade: Isso inclui a realização de eventos literários, como feiras do livro, mostras literárias, saraus, batalhas de rimas e outros encontros que promovam a literatura e a leitura. Os projetos podem incluir pelo menos dois eventos de lançamento, um deles em uma região descentralizada, para ampliar o alcance da literatura;
III. Projetos de Formação: Os projetos podem oferecer oficinas, cursos e ações educativas relacionadas à escrita criativa, pesquisa histórica, e outras habilidades literárias. Isso contribui para a formação de escritores e pesquisadores literários, bem como para o enriquecimento da literatura regional;
IV. Apoio à Modernização e Qualificação de Espaços e Serviços em Bibliotecas Comunitárias e Pontos de Leitura: Isso envolve melhorias em bibliotecas comunitárias e pontos de leitura, visando ampliar o acesso à informação, à leitura e ao livro. Isso pode incluir a compra de livros, a criação de espaços de leitura aconchegantes e a implementação de programas de incentivo à leitura;
V. Formação e Circulação de Contadores de Histórias e Mediadores de Leitura: Os projetos podem envolver a formação de contadores de histórias e mediadores de leitura que atuem em bibliotecas, escolas, pontos de leitura ou espaços públicos. Esses profissionais desempenham um papel fundamental na promoção da literatura e na aproximação do público com os livros;
VI. outro objeto com predominância nas áreas de leitura.

Música
Esta categoria contempla apresentações artísticas e/ou shows realizados em encontros abertos, em teatros, palcos, etc. em locais públicos e com presença de público; obra autoral ou não, porém preferencialmente com composição ou referência direta à produção musical da região do Vale do Paraíba, como exemplo: tributos a compositores locais, composição com instrumentos típicos, entre outros;
Os projetos podem ter como objeto:
I. Produção de Eventos Musicais: Isso envolve a produção e realização de espetáculos musicais que podem incluir músicos, bandas ou grupos. Esses eventos podem ocorrer em encontros abertos, teatros, palcos, locais públicos e devem ter a presença de público. Os projetos podem abranger uma ampla variedade de gêneros musicais, desde concertos clássicos até shows de música popular;
II. Formação Musical: Os projetos podem oferecer ações de qualificação e formação musical, como a realização de oficinas, cursos e ações educativas. Isso contribui para o desenvolvimento de habilidades musicais em músicos aspirantes e aprimora a cena musical local;
III. Gravações de Álbuns Musicais: Isso envolve a gravação de álbuns musicais, sejam eles de artistas locais, bandas ou grupos musicais. Essas gravações podem ser de músicas autorais ou interpretações de músicas que tenham referência direta à produção musical da região do Vale do Paraíba;
IV. Criação de Obras Musicais: Os projetos podem incluir a composição e criação de novas obras musicais que tenham conexão com a produção musical da região do Vale do Paraíba. Isso pode envolver a criação de músicas originais, arranjos musicais e composições que destacam a cultura e identidade musical local;
V. Realização de Eventos, Mostras, Festas e Festivais Musicais: Os projetos podem abranger a organização de eventos musicais que promovam a música local e regional. Isso inclui a realização de festivais de música, mostras de talentos, festas temáticas e outros eventos que envolvam a comunidade musical;
VI. Publicações na Área da Música: Isso envolve a criação e publicação de materiais impressos ou digitais relacionados à música, como partituras, livros sobre músicos locais, histórias da música da região e outros conteúdos relacionados à música;
VII. Outro objeto com predominância na área da música.
Capoeira 
Esta categoria contempla apresentações artísticas ou mostras realizadas em encontros abertos em locais públicos e com presença de público; realização de oficinas/workshops.
Os projetos podem ter como objeto:
I. Apresentações Artísticas ou Mostras de Capoeira: Isso envolve a realização de apresentações artísticas de capoeira, que podem incluir rodas de capoeira, demonstrações de movimentos acrobáticos, apresentações de música e dança típicas da capoeira. Essas apresentações podem ocorrer em encontros abertos em locais públicos, proporcionando ao público a oportunidade de vivenciar a cultura da capoeira;
II. Realização de Oficinas e Workshops de Capoeira: Os projetos podem oferecer oficinas e workshops de capoeira, com o objetivo de ensinar as técnicas, movimentos e aspectos culturais da capoeira. Essas atividades educativas contribuem para a formação de novos praticantes e promovem o entendimento da história e da tradição por trás da capoeira;
III. Promoção da Cultura e História da Capoeira: Os projetos podem se concentrar na promoção da cultura e história da capoeira, por meio de exposições, palestras, publicações e outras atividades que destacam a importância cultural e histórica dessa prática;
IV. Outro objeto com predominância na área da Capoeira

Culturas Populares e Tradicionais
Esta categoria contempla  apresentações artísticas ou mostras realizadas em encontros abertos em locais públicos e com presença de público; realização de oficinas/workshops. 
Os projetos podem ter como objeto:
I. Apresentações Artísticas e Mostras Culturais: Isso envolve a organização de apresentações artísticas que destacam as diversas manifestações culturais populares e tradicionais, como danças folclóricas, músicas típicas, teatro de rua, contação de histórias, festivais culturais e outras expressões artísticas. Essas apresentações podem ser realizadas em encontros abertos em locais públicos para compartilhar a riqueza cultural com o público;
II. Realização de Oficinas e Workshops: Os projetos podem oferecer oficinas e workshops que ensinam as habilidades e técnicas envolvidas nas manifestações culturais populares e tradicionais. Isso inclui aulas práticas sobre danças, artesanato, música, culinária, entre outros aspectos da cultura tradicional;
III. Promoção da Identidade Cultural: Os projetos podem destacar e promover a identidade cultural de uma comunidade ou região, valorizando suas tradições e histórias. Isso pode incluir a realização de eventos que celebram festas populares, como festas juninas, carnavais locais e outras celebrações tradicionais;
IV. Educação e Sensibilização: Os projetos podem incluir atividades educativas e de sensibilização que promovem a compreensão e o respeito pelas culturas populares e tradicionais, tanto entre a população local quanto em um público mais amplo;
V. Produção de Materiais Culturais: Isso pode envolver a criação de materiais culturais, como livros, documentários, exposições, sites e outras mídias que documentem e compartilhem as tradições culturais populares e tradicionais;
VI. Outro objeto com predominância na área das Culturas Populares e Tradicionais.
Artes Cênicas
A categoria Artes Cênicas abrange projetos voltados para a circulação, apresentação, pesquisa e formação nas áreas de teatro, dança, performance e ópera. Esta categoria busca fomentar a diversidade e a inovação nas práticas cênicas, incentivando a experimentação artística e a reflexão crítica sobre o fazer teatral.
I. Projetos de formação e/ou Circulação e/ou apresentações de espetáculos dança, em qualquer modalidade, a exemplo de: dança contemporânea; danças urbanas; danças populares e tradicionais; dança moderna; dança clássica, entre outras.
II. Projetos de formação e/ou Circulação e/ou apresentações de espetáculos de teatro, incluindo teatro infanto juvenil, teatro musical, performances, dentre outros. 
III. Projetos de formação e/ou Circulação e/ou apresentações circenses, incluindo circos de lona, artistas, grupos ou trupes de circo, projetos sociais que utilizam a linguagem circense, dentre outros. 
IV. Projetos de formação e/ou Circulação e/ou apresentações de espetáculos de Ópera, abrangendo diferentes estilos operísticos, encenações e produções relacionadas à música lírica.

Audiovisual
A categoria Audiovisual abrange projetos voltados para a produção e desenvolvimento de conteúdos audiovisuais, englobando diversas modalidades e formatos. 
I. Produção de Curtas, Videoclipes e Roteiros: Projetos voltados para a criação de filmes de curta duração, abrangendo todos os gêneros (ficção, documentário, animação, experimental). Produção de videoclipes musicais, promovendo a integração entre música e imagem para destacar artistas e bandas. Desenvolvimento e escrita de roteiros originais para futuros projetos audiovisuais, sejam eles curtas, médias ou longas-metragens.
II. Projetos de Formação: Programas educacionais que oferecem capacitação em diversas áreas do audiovisual, como roteiro, direção, edição, fotografia, som e produção. Iniciativas de ensino estruturado para diferentes níveis de experiência, desde iniciantes até profissionais que buscam aprimoramento técnico e artístico.
III. Projetos de Pesquisa: Pesquisa de temas relacionados ao audiovisual, incluindo histórico, técnico, econômico e sociocultural. Criação e experimentação de novas metodologias e técnicas para a produção audiovisual. Projetos que visem analisar e criticar obras audiovisuais, contribuindo para o desenvolvimento teórico e crítico do setor.

3. DISTRIBUIÇÃO DE VAGAS E VALORES
O quadro abaixo no mínimo 25% das vagas para pessoas negras (pretas e pardas), 10% das vagas para pessoas indígenas e 5% para pessoas com deficiência conforme dispõe o art. 6º da instrução normativa MINC nº 10/2023.
	CATEGORIAS
	QTD DE VAGAS AMPLA CONCORRÊNCIA
	COTAS PARA PESSOAS NEGRAS
	COTAS PARA PESSOAS ÍNDIGENAS
	COTAS PARA PCD
	QUANTIDADE TOTAL DE VAGAS
	VALOR MÁXIMO POR PROJETO
	VALOR TOTAL DA CATEGORIA

	Capoeira
	3
	1
	1
	0
	5
	R$8.100,00
	R$40.500,00

	Culturas Populares
	2
	1
	1
	0
	4
	R$10.125,00
	R$40.500,00

	Artes Cênicas
	2
	1
	1
	0
	4
	R$10.125,00
	R$40.500,00

	Artes Urbanas
	2
	1
	1
	0
	4
	R$10.125,00
	R$40.500,00

	Artes Visuais
	2
	1
	1
	0
	4
	R$10.125,00
	R$40.500,00

	Literatura
	4
	2
	1
	1
	8
	R$5.062,50
	R$40.500,00

	Música
	3
	1
	1
	0
	5
	R$8.100,00
	R$40.500,00

	Audiovisual
	2
	1
	1
	0
	4
	R$10.125,00
	R$40.500,00


De acordo com o disposto no art. 6º da in 10/2023: 
Art. 6º Ficam garantidas cotas em todos os editais de fomento realizados com recursos da Lei nº 14.399, de 2022, de no mínimo: 
I - vinte e cinco por cento das vagas para pessoas negras (pretas ou pardas); 
II - dez por cento das vagas para pessoas indígenas; e 
III - cinco por cento para pessoas com deficiência. 
§ 1º O percentual de que trata este artigo pode ser ampliado considerando legislações locais mais benéficas ao público-alvo da ação afirmativa e o quantitativo de pessoas negras, indígenas, e pessoas com deficiência na região. 
§ 2º Na hipótese de quantitativo fracionado para o número de vagas reservadas, esse será aumentado para o primeiro número inteiro subsequente, em caso de fração igual ou maior que 0,5 (cinco décimos), ou diminuído para número inteiro imediatamente inferior, em caso de fração menor que 0,5 (cinco décimos). 
§ 3º Em caso de editais divididos em categorias, devem ser estabelecidas cotas em todas elas, ressalvados os casos de impossibilidade fática, no qual o percentual mínimo de reserva será aplicado ao total das vagas do edital. 
§ 4º Nos casos excepcionais em que for estabelecido somente uma vaga total por categoria, o ente pode optar por destiná-la à ampla concorrência ou às cotas, garantindo que ao menos vinte e cinco por cento do total das vagas do Edital sejam destinadas a pessoas negras, dez por cento a pessoas indígenas e cinco por cento a pessoas com deficiência.  
§ 5º Nos casos de editais específicos de que trata o art. 14, o estabelecimento de cotas para pessoas negras e indígenas pode ser dispensado, caso o edital seja integralmente direcionado a proponentes de grupos étnico-raciais público-alvo de ações afirmativas. 
§ 6º As cotas previstas neste artigo podem ser implementadas juntamente com: 
I - cotas para outros grupos sociais e; 
II - outras ações afirmativas, tais como editais específicos e critérios diferenciados de pontuação. 


image1.png
POLITICA NACIONAL

I'NZS

ALDIR BLANC

GOVERNO FEDERAL

MINISTERIO DA
CULTURA

UNIAO E RECONSTRUGAO





